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Hoitohenkilökunta  

1.     Kauanko olet työskennellyt alalla? Kerro urastasi 

2.     Montako peliongelmaista ole nähnyt/hoitanut? Kerro heistä 

3.     Onko näillä tapauksilla joku yhdistävä tekijä? Mikä?  

4.     Kerro yhdestä valitsemastasi tapauksesta tarkemmin niin, ettet paljasta henkilöllisyyttä tai sitä 

vaarantavia tekijöitä.  

5.     Mitä ajattelet ongelmallisen pelaamisen antavan niille jotka pelaavat? 

6.  Uskotko ongelmallisen pelaamisen olevan merkityksellistä pelaajille? 

7.  Pelaatko itse  digitaalisia pelejä? Kerro pelaamisestasi? 

8.  Pidätkö ongelmapelaamista validina häiriönä? Selitä. (Onko peliongelma konseptina muuttunut vuosien 

kuluessa? Miten? Kysy lisää APAn ja WHOn näkemyksistä) 

9.     Kerro mahdollisista hoitokeinoista ja -metodeista, ja muista tuen muodoista joita olet tarjonnut. Kuinka 

ne ovat toimineet? (mitä pidät kaikkeista tehokkaimpana/toimivimpana hoitokeinona peliongelmiin? 

Selitä) 

10.     Onko olemassa muita hoitokeinoja tai ehkäisytapoja joiden uskot olevan toimivia, mutta joita ei olla 

voitu jostain syystä käyttää? 

11. Uskotko työntekijöiden pelaavan työaikana? (1=en lainkaan, 2=vain harvoin, 3=toisinaan, 4=melko 

usein, 5=erittäin usein)  

12. Uskotko pelaamisen olevan erilainen harrastus muihin verrattuna? (jos näin on, kerro miksi. Jollei, selitä 

miksi vain pelaamiseen on liitetty häiriödiagnoosi) 

 


