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H: Joo, kiitoksia. Sitten toinen kysymys, mennään sitten näihin peliongelmiin suoraan eli montako 

peliongelmaista olet joko nähnyt tai sitten ollut hoidossa yhteensä? 

 

T: Niitä on kuitenkin niinkun aika vähänen määrä, eli mä sanoisin et niinku alta kymmenen loppujen 

lopuksi, vaikka onkin pitkä ura. Johtuu tietenkin siitä, että kaikki ei oo niinku tavallaan kohderyhmää 

eli aikuisia, niin niin tota, mut alta kymmenen, yli viis alle kymmenen. 

 

H: Joo, oot ollu  [yli 20 vuotta] kuitenkin töissä niin alalla, niin miten ne sijoittuu tässä vuosien 

mittaan, onko ne hiljattain vai onko ne ollu ihan. 

 

T: Ne oli tota, no enimmäkseen niinku pari vuotta sitten, kun mä olin  [työssä D], niin siellä oli 

enemmän ja myöskin niinkun ehkä  [työssä C], niin sielläkin oli aikuisia asiakkaita, joilla niinkun se 

pelaaminen niinkun ehkä oli lähtenyt hieman niinkun käsistä. Sitten nämä lapset ja nuoret on vähän 

niinku erikseen tavallaan, et mikä sitten on ongelmapelaamista, kaikki lapset ja nuorethan nyt pelaa 

käytännössä. 


