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H1: Ensimmäinen kysymys olis, että mieti haastattelua vuosi aiemmin, onko pelaamisessa 

tapahtunut muutosta? 

V: No sillä lailla on, että kun mie vaihdoin työpaikkaa, niin nykyään mie ajan siis   [Kaupungista A]  

[Kaupunkiin B] töihin aina, niin sit se vie niin paljon aikaa, et mulla se viikonloppupainotteisesti ehkä 

se pelaaminen on nykyään, et illalla tulee sit pelattua muutama tunti, jos on aikaa, mutta se ei oo 

niin sellaista joka päiväistä, että se on viikonloppupainotteista enemmän. 

H1: Joo, viimeks mainitsit, et siitä noin puoli seitsemästä noin sinne puoleen yöhön astikin joskus, 

niin tästä on sitten muutama tunti lohjennut pois ilmeisesti? 

V: Joo. Et se on yleensä sillain ennen nukkumaan menoa, jostain kymmenestä kahteentoista tai sit 

viikonloppuna tietysti vähän enemmän riippuen aina siitä, että jaksaako tehdä jotain muuta. 

 


